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ABSTRAK

Bahasa Arab merupakan salah satu bahasa asing yang tidak terpisahkan dari kehidupan masyarakat Indonesia
yang mayoritas beragama muslim. Bagi umat muslim dianjurkan untuk mengerti Bahasa Arab sebagai dasar untuk
dapat memahami dan mempermudah memahami al-Qur’an. Saat ini Bahasa Arab sudah diterapkan di beberapa.
madrasah pada tingkat Sekolah Menengah Atas, para siswa dipersiapkan untuk mencapai kompetensi dasar
berbahasa, yang mencakup empat keterampilan berbahasa yang diajarkan secara integral, yaitu menyimak,
berbicara, membaca, dan menulis. Pembelajaran bahasa Arab dapat dikatakan berhasil apabila siswa sudah
menguasai empat keterampilan berbahasa secara lisan maupun tulisan.oleh sebab Hasil dari penelitian ini
bertujuan untuk membantu dan mempermudah para siswa belajar bahasa arab dengan bantuan aplikasi berupa
bahan ajar Bahasa Arab. Pengujian aplikasi ini ditinjau berdasarkan beberapa kriteria yaitu dari tampilan
aplikasi, isi materi aplikasi, dan manfaat aplikasi terhadap pengguna. Tingkat kepuasan pengguna dari aplikasi
adalah 76% untuk guru dan 75% untuk siswa.

Kata Kunci: Bahasa Arab, Multimedia, Bahan Ajar, Telpon Pintar.

ABSTRACT

Arabic is a foreign language that is inseparable from the lives of Indonesian society, which is predominantly
Muslim.For Muslims, it is recommended to understand Arabic as a basis for understanding and making it easier
to understand the Koran. Currently Arabic has been implemented in several places.Madrasah at the Senior High
School level, students are prepared to achieve basic language competency, which includes four language skills that
are taught integrally, namely listening, speaking, reading, and writing. Learning Arabic can be said to be
successful if students have mastered four language skills both verbally and in writing. Because the results of this
research aim to help and make it easier for students to learn Arabic with the help of applications in the form of
Arabic teaching materials. This application testing is reviewed based on several criteria, namely the appearance
of the application, the content of the application material, and the benefits of the application to users. The user
satisfaction level of the application is 76% for teachers and 75% for students.

Keywords: Arabic language, Multimedia, Teaching Materials, Smartphone.

Diharapkan para siswa mampu mencapai keempat

|. PENDAHULUAN kompetensi berbahasa tersebut melalui pembelajaran

yang berupa sistem lambang bunyi yang

dihasilkan alat ucap manusia. Salah satunya
adalah Bahasa Arab yang merupakan bahasa asing
yang cukup digemari oleh masyarakat Indonesia. Bagi
umat muslim dianjurkan untuk mengerti Bahasa Arab
untuk dapat memahami dan mempermudah
memahami Al-Quran. Saat ini Bahasa Arab sudah
diterapkan di beberapa madrasah di indonesia. Bahasa
Arab di madrasah dipersiapkan untuk pencapaian
kompetensi dasar berbahasa, yang mencakup empat
keterampilan berbahasa yang diajarkan secara
integral, yaitu menyimak (maharatu alistima’),
berbicara (maharatu al-kalam), membaca (maharatul
al Qira’ah), dan menulis (maharatu al kitabah) [1].

Bahasa pada dasarnya adalah alat komunikasi
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bahasa Arab yang diperolehnya. Pembelajaran bahasa
Arab dapat dikatakan berhasil apabila siswa sudah
menguasai empat keterampilan berbahasa secara lisan
maupun tulisan [2]. Kementrian agama yang
bertanggung yang menaungi madrasah dalam
penyusunan kurikulum bahasa arab menggagas
berbagai cara agar siswa mampu memahami bahasa
arab dengan mudah melalui buku pembelajaran akan
tetapi dengan fenomena yang terjadi saat ini, siswa
cenderung  menghabiskan  waktunya  dengan
smartphone. Maka untuk mensiasati minat belajar
siswa tetap bisa belajar bahasa arab secara mandiri di
sekolah atau di luar sekolah perlu adanya bahan ajar
dalam bentuk digital yang bisa digunakan pada
smartphone. Tujuan dari penelitian ini adalah
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Membuat Aplikasi Bahan Ajar Bahasa Arab untuk
siswa Madrasah Tsanawiyah berbasis Android.
Dengan adanya aplikasi bahan ajar bahasa arab
mampu meningkatkan minat belajar dan kualitas
membaca siswa sehingga mempermudah siswa
memahami dasar-dasar bahasa arab.

Il. STUDIPUSTAKA

a. Media

Kata media berasal dari bahasa Latin medius yang
secara harfiah berarti tengah, perantara, atau
pengantar [3]. Media adalah alat bantu atau sarana
yang digunakan untuk menyampaikan pesan dari
komunikator kepada khalayak [4]. Dalam proses
pembelajaran, media memiliki fungsi sebagai
pembawa informasi dari sumber (guru) menuju
penerima (siswa). Sedangkan metode adalah prosedur
untuk membantu siswa dalam menerima dan
mengolah  informasi guna mencapai tujuan
pembelajaran. Fungsi Media dalam  Proses

Pembelajaran [5].

Gambar 1. Fungsi Media dalam Proses Pembelajaran
[Sumber: Daryanto]

b. Story board

Storyboard adalah sebuah outline atau draft dari
sebuah produksi berupa gambar-gambar yang
beruntun [6].

c. Waterfall

Metode air terjun atau yang sering disebut metode
waterfall seing dinamakan siklus hidup klasik (classic
life cycle), nama model ini sebenarnya adalah
“Linear Sequential Model” dimana hal ini
menggambarkan pendekatan yang sistematis dan juga
berurutan pada pengembangan perangkat lunak,
dimulai dengan spesifikasi kebutuhan pengguna lalu
berlanjut melalui tahapan-tahapan perencanaan
(planning), permodelan (modelling), konstruksi
(contruction), serta penyerahan sistem ke para
pengguna (deployment), yang diakhiri dengan
dukungan pada perangkat lunak lengkap yang
dihasilkan [7].

d. Smartphone

Smartphone merupakan pengembangan dari telepon
selular yang kemudian ditambahkan fitur dan fasilitas
lainnya sehingga menjadi telepon yang cerdas dan
disebut smartphone [8]. Smartphone adalah telepon
yang menyediakan fitur yang berada diatas dan di
luar kemampuan sederhana untuk membuat
panggilan telepon. Sementara istilah dapat digunakan

secara wajar untuk semua jenis telepon, smartphone
biasanya

dipahami sebagai ponsel dan bukan telepon rumah.
Selama bertahun-tahun, konsep ponsel pintar terus
berkembang sebagai perangkat tangan telah menjadi
lebih canggih [9].

e. Aplikasi

Aplikasi adalah software yang dibuat oleh suatu
perusahaan komputer untuk mengerjakan tugas-tugas
tertentu, misalnya Ms.World, Ms.Excel [10].

f.  Android

Android adalah sistem operasi uang berbasis Linux
untuk telepon selular seperti telepon pintar
(smartphone) dan komputer tablet [11].

I1l. METODE PENELITIAN

a. Requirement Analysis
1) Diskusi

Diskusi ditujukan sebagai media pertukaran
pemikiran untuk memperoleh pemahaman mengenai
penyebab suatu masalah dan solusi penyelesaiannya.
2) Observasi

Observasi dilakukan terhadap proses kegiatan
belajar mengajar yang dilakukan pada MTs NW Suela
untuk mengetahui proses pembelajaran yang berjalan.
3) Wawancara

Pada  penilitian  ini  peneliti  langsung
mewawancarai siswa dan guru Mata Pelajaran bahasa
Arab pada MTs NW Suela untuk mendapatkan data
pendukung yang diperlukan dalam penyusunan
penelitian ini.
4) Kebutuhan perangkat

Adapun kebutuhan perangkat keras diantaranya :

Laptop

- Processor . Intel(R) Core(TM) i5-3320M
CPUDb @ 2.60 GHz

- Monitor : 14>

- Memori (RAM) :8,00 GB

- Hard Disk : 300 GB

b) Handpone

- Memori (RAM) :3,00GB

- Memori internal : 32,00 GB
5) Kebutuhan Perangkat Lunak (Software)

Adapun kebutuhan perangkat lunak diantaranya :
Android Studio, Microsoft office word, Microsoft
office excel dan Microsoft office power point.

b. Design
Gambar 2 Merupakan design menu utama yang
akan muncul ketika pertama kali aplikasi dibuka.
Gambar 3 Merupakan design sub-menu utama
yang akan muncul ketika salah satu dari menu
utama di klik. Gambar 4 merupakan design
navigasi atau story board dari aplikasi yang
dibuat.
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Gambar 2. Design menu utama
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Peralatan 2
Kata Ganti

Peralatan Kelas
Dhomir Munfasil

Peralat:
Sralatan Dapur Dhomir Muttashil

Peralatan Kamar i i
eralatan Kama Dhomir Mustatir

Peralatan Olahraga

Peralatan Kantor

Peralatan Rumah
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Gambar 4. Design Sub-Menu Utama

Menu Utama
1 1 : 1 1

Peralatan Kata Ganti Profesi Bilangan About
H Peralatan kelas | Dhomir Munfasil Satuan
H Peralatan kamar ||H Dhomir Muttashil Belasan
H Peralatan dapur | Dhomir Mustatir Puluhan
H Peralatan rumah Ratusan

Peralatan

ib
Olahraga roun

Gambar 5.Navigasi Menu

260

IV. HASIL DAN PEMBAHASAN

e Tampilan Menu Utama
Menu yang akan muncul setelah berhasil Login

Aplikasi Pembelajaran Bahasa Arab
Oleh : Safarwadi

Gambar 6. Menu Utama
e Tampilan sub menu utama
Menu yang akan muncul ketika salah satu menu
utama ditekan.

-

.- Pambelajaran bahasa arab

PERALATAN

Peralatan Kalas
Paralatan Kamar
Peralatan Dapur
Peralatan Rumah

Peralatan OlahRaga

Gambar 7. Menu sub menu utama
e Tampilan menu materi bahan ajar
Tampilan menu yang akan keluar jika salah satu
sub menu utama ditekan.

SEKOLAH dayis
PAPAN TULIS T
KURSI GpadS
BANGKU iada
LACI %39
JENDELA 58l
KAPUR TULIS el
TIRAI i
LEMARI BUKU [
LEMARI odss
MEJA X
PAPAN #3

Gambar 8. Sub menu Peralatan Kelas
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. Pembelajaran bahasa arab

PERALATAN DAPUR
Kaypu Bakar Calis
Knompor iBpa
Crven W
Panci ]
Saringan -
Wajan
Alar Pemeras
Ayakan
Blender
Cetakan
Parutan
Pengupas
Pisau
Turmbaskan
Ashak
Batal
Cangkir
Garpu
Gelas
G
Mangkuk
Piring e
Sendok Annea

Gambar 9. Sub menu Peralatan Dapur

ajaran bahasa arab

PERALATAN KAMAR

SEPRAI M
CERMIN Bi3e
GANTUNGAN OES. ¥
BAJU

TIKAR spasll
GULING hda
PERMADANI dagiagll
JAM BEKER agisdela
KASUR alzall
SELIMUT Sl
PAKAIAN oablil
RANJANG sad
LAMPU #loaal)
MEJA TULIS Kl
BUKU Sl
KURSI a3
BONEKA Gzl
MEJA RIAS a3l 5las

Gambar 10. Sub menu Peralatan Kamar

ran bahasa arab

PERALATAN OLAHRAGA

Bola

Bols sepak
Bola Bagket
Badminton
Bola Tenis
Bola Viplley
Renang
Tinju

Lari

Anghat Barat
Lompat Tinggi
Gawang
Kiper

Tim
Lagangan
Pertandingan
Bermain
Berolahraga
Berlari
Mclompat

Gambar 11. Sub menu Peralatan Olahraga
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PERALATAN RUMAH

RUMAH
PINTU
JENDELA
PENTILASI
TEMBOK
ATAP
GENTENG
PONDASI
TIANG
LANTAI
TINGKAT
TANGGA
PERABOTAN
LEMARI
LEMARI PAKAIAAN
KUNCI

LACI

MEJA

KACA
CERMIN
LISTRIK
TELEVISI
KIPAS ANGIN
KAMAR
KASUR
BANTAL
KAPUK

Gambar 12. Sub menu Peralatan Rumah
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. Pembelajaran bahasa arab

DHOMIR MUNFASIL

Aku Seorang Muslim abs Ul
Kami Seorang Muslim Lsalis fad
Kamu Seorang Mushim (L) plas &

Kamu Seorang Mustim (P) aalos cJi
¥amu Dua Orang Muslim (L) slalas lazil
Kalian Muslim (L) NESS asl
Kalian Muslim (P) Slales Lol
Dia Seorang Mushm (L) i 3B
Dia Seorang Mushm (P) dAlls A
Dia Dua orang Muslim Salis ha
Mereka Muslim (L) LaAlis oa
Mereka Muslim (P) salus A

Gambar 13. Sub menu Dhomir

n bahasa arab

PROFESI

Ahli Astronomi
Ahli Bahasa
Ahli Figih

Ahli Filsafat
Ahli Hokum
Ahli Kimia

Ahli Matitatika
Ahli Mekanik
Ahli Nahwu
Ahli Bedah
Actor

Apoteker

Atase
Badut/Pelawak
Bajak Laut
Benda Hara
Bupati

Cale sl
Designer et
Direktur Hib
Dokter ezt
Duta Besar Hihe
Fato Graper Jyind
Guru (L) plas

Guru [P} Halhs

Gambar 14. Sub menu Profesi
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. Pembelajaran bahasa arab

SATUAN
satu islg
Dua L
Tiga Eﬁﬁ
Empat daijl
Lima FEWES
Enam i
Tujuh T
Delapan dailal
Sembilan A
Sepuluh BALE

Gambar 15. Sub menu Satuan

143 P

. Pembelajaran bahasa arab

c. Testing

Pada tahap ini akan dilakukan uji coba kepuasan
sistem, Data hasil uji pengguna pertama oleh guru
berupa skor dikonversikan ke dalam nilai baku
dengan rentang skor 0-100 Penilaian oleh guru dinilai
dari 22 butir indikator penilaian. 22 Butir penilaian
tersebut terdiri dari 12 butir aspek kaidah media
pembelajaran dan 10 butir aspek relevansi materi.
Berikut kategori penilaian yang telah dikonversikan
ke dalam nilai baku dapat dilihat pada Tabel 1. Dan
hasilnya disajikan pada Tabel 2 dan Tabel 3.

Tabel 1. Nilai Skor Kepuasan

Interval Skor Kategori
75,00 < x < 100,00 Sangat Layak
50,00 <x < 75,00 Layak
25,00 <x < 50,00 Tidak Layak
0,00 <x <25,00 Sangat Tidak Layak

Tabel 2. Hasil kepuasan pengguna (Guru)

PULUHAN
Dua puluh KL
Dua puluh satu Hehdue 3 Al
Dua puluh dua Syg s § oS!
Dua puluh tiga aidns § WY
Dua puluh empat Hosdue § afiyl
Dua puluh lima S ue § A
Dua puluh enam y9Mie § dw
Dua puluh tujuh Jg).:.c § At
Dua puluh delapan Sokie § alas
Dua puluh Sembilan S9as § u..ui

Gambar 15. Sub menu Puluhan
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RATUSAMN

Seratus.

Dua Ratus
Tiga Ratus
Empat Ralus
Lirma Ratus
Enam Ratus
Tujuh Ratus
Delapan Ratus
Sembilan Ratus

Gambar 16. Sub menu Ratusan

. Pembelajaran bahasa arab

RIBUAN

Seribu wall
Dua ribu Ll
Tiga Ribu il il
Empat Ribu Syl
Lima Riba Salsas
Enam Ribu iy
Tujuh Ribu o L AELER

Delapan Ribu gl

Sembilan Riba wi AT
Sepuluh Ribu . LERS

Gambar 17. Sub menu Ribuan

No Responden };::I::I:;::\Is R:::;\;:::m Skor total

1. | Guru1l ! 33 75

2. | Guru2 42 35 77

3. | Guru3 44 34 78

Rerata skor 42,33 34,00 76,00

Katagori Sangat layak Sangat layak | Sangat layak
Tabel 3. Hasil Kepuasan Pengguna (Siswa)

No | Responden Kaidah media Relevansi | Skor total

pembelajaran materi

1. | Siswa l 46 42 88

2. | Siswa?2 42 33 75

3. | Siswa3 37 33 70

4. | Siswa4d 43 36 79

5. | Siswal 39 33 73

6. | Siswa6 45 43 88

7. | Siswa7 39 36 75

8. | Siswa8 40 37 77

9. | Siswa9 47 44 91

10. | Siswa 10 37 32 69

I1. | Siswa 1 37 35 72

12. | Siswa 12 33 30 63

13. | Siswa 13 42 35 77

14. | Siswa 14 41 34 77

15. | Siswa 15 40 35 75

16. | Siswa 16 47 44 91

17. | Siswa 17 37 33 70

18. | Siswa 18 36 32 68

19. | Siswa 19 39 32 71

20. | Siswa 20 37 32 69

Rerata skor 40,20 35,55 75,75

Kategori Sangat layak Layak Sangat layak

Dari Tabel 2. dapat dijelaskan hasil penilaian oleh
guru pada aspek kaidah media pembelajaran
diperoleh rerata skor sebesar 42,33. Dengan skor
tersebut dapat diartikan aplikasi media pembelajaran
tersebut layak digunakan. Dilihat dari aspek relevansi
materi diperoleh rerata skor 34,00 dengan skor
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tersebut dapat diartikan aplikasi media pembelajaran
tersebut sangat layak digunakan. Secara keseluruhan
aplikasi media pembelajaran memperoleh skor 76,00
dengan skor tersebut dapat diartikan aplikasi media
pembelajaran tersebut sangat layak untuk digunakan
untuk membantu siswa belajar bahasa arab.

Dari Tabel 3. dapat dijelaskan hasil penilaian oleh
siswa pada aspek kaidah media pembelajaran
diperoleh rerata skor sebesar 40,20. Dengan skor
tersebut dapat diartikan aplikasi media pembelajaran
tersebut layak digunakan. Dilihat dari aspek relevansi
materi diperoleh rerata skor 35,55 dengan skor
tersebut dapat diartikan aplikasi media pembelajaran
tersebut layak digunakan. Secara keseluruhan
aplikasi media pembelajaran memperoleh skor 75,75
dengan skor tersebut dapat diartikan aplikasi media
pembelajaran tersebut sangat layak untuk digunakan.

V. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil wawancara dan implementasi
sistem yang sudah dilakukan, aplikasi bahan ajar yang
dibuat sangat layak untuk digunakan untuk membantu
siswa Madrasah Tsanawiyah mempermudah belajar
bahasa arab, hal tersebut dibuktikan dengan hasil
korespondensi dari pengguna aplikasi yaitu guru
dengan angka kepuasan 76,00 dan angka kepuasan
75,75.
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